NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET RACUNALNISTVO
Pozdravljeni, uéenci!

V nadaljevanju vam podajam navodila za zadnjo vajo pred vasimi lastnimi projekti. Spoznali
bomo VEENITNO 1ZVAJANIJE. Nalogo poskusaj resiti sam, ¢e ti ne bo §lo, so na koncu tudi
reSitve.

Zacni kot vedno. Pojdi na spletno stran:

https://scratch.mit.edu/

1. Klikni: USTVARI ali ZACNI USTVARIATI (glej pugcici)

Ustvari zgodbe, igre in animacije

Deli z ostalimi uporabniki po vsem svetu ’
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2. Izberijezik et AT S| OVENSCINA (glej pusici)
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https://scratch.mit.edu/

VECNITNO 1ZVAJANJE

Se sprasujes kaj bi to sploh pomenilo?

Najboljsi primer vecnitnega izvajanja so starsi. Pomisli, kaj vse lahko poc¢nejo naenkrat?
Starsi lahko naenkrat kuhajo, telefonirajo, hranijo otroka, ...

Tudi raCunalnik zmore vecnitnost. V igrici lahko na primer figuro premikamo s smernimi
tipkami, hkrati pa se figura odziva Se na dogajanje v igri.

To pomeni, da naenkrat izvaja ve¢ ukazov.

NALOGA:
= POTV SOLO

Fant ali dekle, ki hodi po ulici se lahko glede na
pritisnjene tipke (puscica levo, desno, gor, dol),
premika v smeri puscic. Poleg tega lahko menja tudi
kostum, na primer ko gre levo: naj bo obrnjen v levo,
v desno pa ravno obratno. Za premikanje gor in dol
naj bo postavljen pokonci. Ce se medtem ko hodi,
dotakne macke, ta zamijavka, ¢e pa se dotakne psa,
le-ta zalaja.

Bo Slo? Gremo po korakih:

1. Pripravi primerno ozadje (izberi ZUNANJOST: School ali drugo)

2. Za glavno figuro izberi fanta (Jaime) ali deklico (Avery walk)

3. Dodaj Se psa (Dog 2) in macko (Cat). — zmanjsaj velikost!

Glede na pritisnjene tipke, naj fant (deklica) hodi gor, dol, levo, desno. To znamo sprogramirati
Ze iz prejsnjih nalog. Le da se tu fant ne bo obracal tako kot drugod, ampak bo ob premikanju
gor in dol ostal obrnjen proti nam (oziroma v eno smer), spremenila se mu bo le y koordinata

(se se spomnis, ko smo risali koordinate?), pri hoji v levo in desno, pa mu zamenjaj videz na decka, ki
hodi v levo ali desno — primerno smeri v katero gre. Pomagaj si z ukazom spremeni videz v.



Z ene strani na drugo ga lahko preslikas v urejevalniku VIDEZ. To Ze znas$, vendar ti Se enkrat
prikazujem:

Najprej videz PODVOII (desni klik na videz figure, ki jo Zeli$ obrniti in klikni PODVOJI). Nato
spremeni ime: klikni v okvir€ek Videz: napisi LEVO. Klikni Enter.
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- videz  jaime walking -

= B s & . 2. Oznaceno moras imeti IZBERI.
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3. Izberi OBRNI VODORAVNO.
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Pes in macka naj ves &as v zanki ¢akata, kdaj se ju bo dotaknil fant. Ce se ju dotakne, naj pes
zalaja, macka pa naj zamijavka.

Dodatno:

Ko se decek povzpne po stopnicah, se na vrhu stopnic njegova podoba zmanjsa.



Resitev:
DECEK ali DEKLICA

Pri smeri desno ali levo imas dve
moznosti; lahko nastavis: pojdi 10
korakov ali spremeni x za 10.

Pazil
spremeni X za 0 Za LEVO -10
Za desno 10

ce je prifisnjena fipka puSGicalevo + ? _ polem

spremeni videzv levo2 v

(s> @
- Zagor 10

sprememxzam Za DOL _10

spremeni videzv levo1 »

spremeni videz v  jaime walking-a

MACKA:

PES:

Pri psu je skripta podobna, le da moras zamenijati zvok
na: dog 1.

Tudi pojdi na x: y: bo drugacen, ker bo pes

stal na drugem mestu kot macka.

spremeni velikost za e

DODATNO:
Poskusaj vkljuditi pri deklici/decku ta dva ukaza:

Lahko si ogledas posnetek:
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=2 HOTQAtVX0&feature=emb _title
Posneto je v starejsi verziji programa Scratch.



https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=2_HOTQAtVX0&feature=emb_title

